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このソフトウェアの解説書およびお使いの八ードウエアの取扱説明書に書かれている注意事項をよく 
お読みのうえ、正しい方法でご使用くださしヽ。解説書および取扱説明書は大切に保管してください。 
小さいお子さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 



光の刺激によって引き起こされる発作について 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、 
偏頭痛、けいれんや意識障害(失神など)などの症状(光感受性発作)が起きることが 
あります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

'，卜',リ、ちへ：-..へ：；:：：：广 ■ 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを 
感じたときや、目、耳、手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、 
すぐにフレイを中止してください。プレイを中止しても治らないときは、医師の診察を 
受 q てください。 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

振動障害のある方は、バイブレーション(振動)機能を使用しないでください。 
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あか 


がめん 


はな 


プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れてください 


〇 




つか 


すいみんぶそく 


さ 


疲れているときや陲眠不足のときは、プレイを避けてください。 

けんこラ じかん ふんていど きゅうけい と 

プレイするときは健康のため、* I 時間ごとに15分程度の休憩を取ってください 。I 
プレイ中に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください。 


_ 使用上のご注意 



のディスクは日本国内仕様 （ NTSC J_ J |あるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


) の "|layStation 2 11 規格のソフトウェアです。 
他の機器で使うと、機器などの故障の原因となったり、耳や目などに悪い影響を与えたりすることがありますので、絶対におやめくだ 
さい。•暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでください。•ディスクのお手入れをするときは、柔らかい 
布で軽くふいてください。•ディスクに傷を付けないよう、ていねいに扱ってください。傷が付くとプレイできなくなることがあります。 
•プラズマテレビや、液晶方式以外のプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方式テレビ)でご利用される際に、画像の焼き付き 
(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画をテレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくな0 
ます。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


ディ八クの取り出し/収納万法 

ディスクを取り出し/収納するときは、指などを挟まないように十分注意してください。 

取り出し 

PUSH / HERE ボタンを押し、ディスクが浮いた状態になってから取り出してください D 

収納方法 

ディスクのすぐ外側（斜線部分)を、カチッと音がするまで押し込んでください。 


"JVVT lay Station" and "DUALS HOCK 11 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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このたびは 、 "PlayStation 2_専用ソフト「ラブルートゼロ kisskiss ☆ラビリンス」をお買い上げ 
いただき、まことにありがとうございました。ゲームを始める前にこの解説書を必ずお読みください。 



あらすじ . 2 

操作方法 . 3 

ゲームの始め方…………………… 4 

ゲームシステム . 5 

一日の流れ . 6 

キャラクター紹介 . 11 


あらすじ 

「校庭にあるモミノキの影がちょうど十字架にかかるとき告白すると、必ず上手くいくんだって…」 
その日 J V 重子はクラスメイトの和哉から告白されたが、すでにノ V 重子には光一とし行恋人がいた。 
八重子が和哉を振ったその瞬間、突如として二人は謎の異世界へ飛ばされた。 

そこで二人は精霊のショコラとキャンデイに出会う。 

そしてショコラ達から話を聞き、ここがラビリンスと呼ばれる現実世界と繫がっている異世界で 
あること、今ラビリンスはゼ□とし)う黒い生き物に襲われ壊滅の危機にあることを知った。 

2人は元の世界へ戻る手かがりを探すため、ラビリンスの探索を開始する。 

やがて意外な再会を経て、ますます絡まる人間関係。 

そして……次第に明らかになっていくラビリンスの真実。 

果たし元の世界に帰ることは出来るのか？ 

ラビ l | ンス1こ看和は訪層るのか？ 

かくして、不思議な世界「ラビリンス」をめぐる冒険が、今幕を開ける……。 

ゲ-ムの^的 

プレイヤーは主人公(デフォルトネーム•安達八重子)となり、仲間と一緒にラビリンスを冒険します。 
元いた世界に帰ることが当初の目的ですが、物語の進行によっては様々な結末を迎えます。 


































アナログコント□ーラ （DUALSHOCK 2) 



各部 

【内容 

方向キ ー 

選択力ーソルの移動、移動先の選択、ノ (:ックログ画面のスクロール 

START ボタン 

ゲ ー ムの開始、シス丁ムメニュ 一 の展開 

SELECT ポタン 

使用 i ません 

©ポタン 

[ メッセージ送り、項目の決定 H 

©ボタン 

■ャン量ル、&<オゥの消去 一】 

® ポタン 

情報 の表示 

©ポタン 

バック3グの起動 

ED ボタン 

メッセージスキップ、アイテムタブの切り替え | 

E 3 ポタン 

1使用!^ません ：3 m 

■ D ボタン 

アイテムタブの切り替え 

■ B ポタン 

I 使用 1 ませ ft —〜— - — — 一1 . Jk — =1 

右スティック 

使用しませ ■ = 1 

左スティック 

「使用1ま霤ん 


■ LED 表示は常に赤色の状態です。アナログモード非対応。 

_本ソフトは、コント□—ラ端子1のみに対応しています。 

アナログコント□ーラは必ずコント□ーラ端子1に差してご使用ください。 

* 振動機能の〇 N / OFF につきましては、オプション画面の動作設定をご覧ください 
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「英数」を選択すると入力する文字の種類を選択し 


安連 


八璽子 やえちや 


キーボード左端の、「漢字」「かな」「カナ」 
たものに切り替えます。 

方向キー：文字選択 
® ポタン：文字の入力 
©ポタン：前の1文字を削除 
START ポタン：決定 


名前を入力すると、オープニングイベントが始まります 
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£> 


タイトル画面で START ポタンを押すと 、 START メニューが表示されます。 

方向 キーで 項目を選択し、® ボタンで 決定してください。 

〇 始めから 

物語の始めから開始します。初めてゲームをプレイされる方は、こちらを選択してください 


〇 


続きから 

以前セーブしたところから、ゲームを再開します。 

0 ギヤラ 

CG 閲覧など様々なおまけ機能を楽しめます 

(置ャラ 1 !ド参照） 

馨 オプション 

システムメニューを呼び出し、環境設定を行います 


| i;jT ~ 雀. ノ^''- 


hss kiss ☆ラビリンス 


0 


C ，ク E あやノ ff* 干 « 笑 / BRANDB^W 



名前の変更 


ゲームを開始すると、まず主人公の名前を決めます。 

名字 ■ 名前を、それぞれ3文字ずつまで設定できます。 

また名前とは別に、ニックネーム （5 文字）の設定も行えます 


〇 


キヤラリーモード 


ギヤラリーモードでは、物語中に見 rcCG や音楽の鑑賞, 
到達したエンディングのリストを閲覧する事が出来ます 


CG •サウンド 


〇 
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AD V (会話パート）会話画面 

イベントが発生すると、キヤラクターとの会話 ( ADV ) 
に移行します。会話画面では文章を読み進め、物 
語を進めていきます。物語の進行によっては、選 
択肢が発生します。選んだ選択肢によって、物語 
が変化_ていきます。 

1編所•日付： 現在いる地名と、経過日数です 
せバストアップ： 話しているキャラクターのメ C ストアッ: f 
3フェイスアイコン： 主人公の表情が表示されます 
今 〗 ネームプレート： 発 H 者の名前 
5 : メッセージウインドウ： メッセージテキストが表示されます。 



マップ探索（移動先の選択) 


1日の内、午前と午後の2回まで、場所を選んで 
移動することが出来ます。 

移動した場所によって、イベントが発生します。 

方向キー:場所の選択©ポタン:移動先の決定 

地点： 移動^ J 能な地点 
2現在位置： 現在主人公達がいる場所 
3移動プレート： 選択中の移動先名が表示されます 
4 ステ = タスパネル： パーティメンバーの名前と HP 

k 発生するダト 

発生するイベントの種類は、主に以下の4種類 
になります。 

•職 H : ゼロとの戦闘です。戦闘に勝つと、次のパートに進みます。 

馨アイテムの入手： 装備品やイベント用アイテムなど、アイテムを入手することが出来ます。 

馨■語の進行： その時の状況によって、特定の場所へ移動すると物語が進行することがあります。 

_その他会譖： 戦闘やアイテム入手が起こらず、とくに物語にも関わらない雑談イベントが発生します。 



システムメニュー 

ADV やマップ探索などで START ポタンを押すと、システム 
メニューが展開されます。システムメニューからオプションを 
選ぶと、環境設定画面が表示されます。 

方向キー:設定項目の切り替え©ポタン:項目の決定 
©ポタン:キャンセル、画面から抜ける 



籲 オプション•設定項目の内容 


メッセージ 

次の文字が表:^されるまでの速度を調整することが出来ます。 

スキップ 

スキップを発動した際に、既読の文章のみをスキップするか全ての文章をスキップするかを選択します。 

才 一 トプレイ 

©ポタンを押さなくても、自動で次の文章が表爪されるよつに設定出来ます。 

ポリュ ー ム 

BGM •音声‘効果音のそれぞれの音星を別個に調整出来ます。 

主人公ボイス 

主人公のボイス再生の〇 N/OFF を設定出来ます。 

バイブレーション 

アナログコント□—フの振動機能の ON/OFF を設定出来ます。 
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1 ‘ラビリンス"を歩き回り、探索する事で、様々なイベントが発生します。 
1日の始まりから終わりまでの流れは、以下の通りです。 



ADV 



一緒に探索するメンノ（一を選択します。 
メンノ C 一は最大2人まで選べます。 


だれに会いに行こラ？ 


行き先を選択すると、そのエ U アの中に 
入る事が出来ます。移動は午前と午後 
の2回可能です^物語が進行すると、行 
けるエリアが増えていぎます。 


午前 • 午後の行動が終わると、拠点に戻 
ります。夜の拠点では、人に会ったり、ア 
イテムを使ったりキャラクターとより親 
密になれるイベントが起こるかも？ 


セーブ/口ード 


⑩ データのセーブ 

システムメニューからセーブを選択すると、物語の進行状況を記録出来ます。ファイルの作成 
には1 30 KB 以上の空き容量のある “PlayStation 2" 専用メモリーカード (8 MB ) が必要で 
す。「ラブルートゼロ kisskiss ☆ラビリンス」は 、 MEMORY CARD 差込口1のみに対応して 
います。方向キー: セーブ箇所の選択 ® ポタン:決定©ボタン:キャンセル 


3 デー^の □ _ド 

セーブ画面で記録した物語で、ゲームを再開します。 












































































主人公達は、拠点と呼ばれる場所を軸にして、ラビ U ンズを探索していきます。拠点では、その 
日の探索に同行するメンバーの選択や、キャラクターに対してイベント用アイテムを使用する 
ことが出来ます。 


• ベ料 EJ kLssss 


探索に行くメンバーを選択します。現在いるメン 
ノ（一の中から、最大2人まで選択出来ます。 

誰も選ばなかった場合は、ノ V 重子ひとりで探索に 
行きます。メン7 (—を決定すると、マップ画面に 
移行!^ます。 

①遥んだキャラクター 

選択しているキャラクターが上に出っ張って表 
示されます 

を遥択候補のキャラクター 

} (一トナーとして選択できるキャラクター達です 

③ パー テイプ レー ト 

すでにノ（一トナーとして選ばれているキャラクター 


マップでの探索が終わると、自動的に拠点へと戻 
ります。夜の拠点では、以下の3種類の行動が行 
えます。 

④アイテムプレ-卜 

選択しているイベントアイテム 

⑥コマンド 

実行できるコマン！ 

現在いるメンノ C 一の中から、会いたいキャラク 
ターを選択すると、主人公がそのキャラクターに会いに行き、会話を行います。会話の内容 
は、物語の進行状況によって変化します。物語の中だけでは分からない、キャラクターの 一 
面がかいま見られ、より親密になれるかもしれません。 

■ァ jr テ^"フ … ご：,ご〜.’ へ 1 .'’ ヘィ— 产一— リ^' :; ギ 

現在所持しているイベント用アイテムを、キャラクターに対して使用することが出来ます。ア 
イテムを使用することによって、普段では決して見ることの出来ない、特殊なイベントが発生 
■します。 
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fife 111 1 il 


安達ハ重子 
だれに会いに行こラ7 



• 約^ 



_寝る 

何もせずに、その日を終了！>ます。 

会う，アイテムを実行した場合は、自動的にその日が終了し、次の日へ移りま与 
























情報画面では、各キャラクターのステータスや好感度、所持しているアイテム•習得している必 
殺技を確認することが出来ます。入手した装備品（アクセサリ）は、この画面でキャラクターに 


装隨させます。 

1パーテイメンバー 

情報を閲覧出来るキャラクタ-覧 

2ステータス 

キャラクターの HP や力などのステータス 
(3 装備品 

装備しているアクセサリ 


ステ，タス 



左 Cv:: 



パラメータ解説 


H P 

キヤフクターの体力を表します0 

ゼロになると戦闘不能となり、戦闘に参加することが出来ません。 
l | 日が経過する [ 自動的に回復します。 

ちから 

キャラクターの力を表します。敵に与えるダメージに影響します。 

まちり 

キャラクターの耐久力を表します。敵から受けるダメージに影響します。 


J てラメータは身に付けているアクセサリ、好感度の値によって増減します。 



A 

參 


[チョココロネ I 

あま一いチヨコたつぶ D の菓子パン。 
シヨコラの大好物らしい ••• ？ 


4 選択中のアイテム 

現在選択しているアイテム 

5アイテムー翼 

所持しているアイテムの一覧 



D 好感度 

キャラクターの好感度を j 卜の数で 

表してます 

之)キャラク ター 

物語に登場している全キャラクター 























戦闘開姶 


マップ上もしくはイベントで敵と遭遇すると、戦 
闘画面に切り替わります。戦闘はターン制による、 

ノ くーティメンノ（一とエネミーの攻守交替で行わ 
れます。パーティ全員分のコマンドを入力する事 
で、行動に移ります。ターンを重ね、敵の HP をゼ 
□にし倒すと、戦闘勝利となります。逆にパーティ 
全員の HP がゼ□になると、リトライ選択がありま 
す。 再バトル挑戦 〇「 タイトルへ戻る のいずれか 

を選択！/ CT さい。 

①ステータスパネル ： パーティの現在の状態が表示されます 

f ) コマンド： 実行できるコマンドの一覧 ③ HP メーター： 敵の名前と、残り HP 

④ 立ち位置： 現在のパーテ t の陣形 


•コマンド 解説 


攻撃 

各々の攻撃方法で、敵にダメージを与えます 

まもる 

自分以外のメンバー1人への攻撃を見代わりします。 

1 (守ったキセラへの賴は碰） 

仲間 

U ち位置を刖衛•後衛と入れ替ぇる。位置 k よって受けるダメージと与えるダメー 
ジに影響があります。後衛だと受けるダメージが少なくて済みますが、その代わ 
り敵に与えるダメージが少なくなります。前衛だと与えるダメージ•受けるダメー 
ジ共に大きくなります。 

協力 

2人以上のメンノ（一の組み合わせで、必殺技を繰り出します。 

発動するには、リミツトゲージが満タンでなければなりません。 



ステータス 


⑩バト ル用 ステータス パネル 




麻痺ア_ン 

敵の技によって、麻痺の状態 
異常にかかったことを示します。 
そのターン中は、行動出来ません。 


II ミツトゲージ 




■ J ミツト表示 



MAX ァ僵ン 

リミッ トゲージが MAX の状態。 

満ちたメンノ（一は協力技が発動できます。 



3/4 アイコン ： 

リミットゲージが3/4まで溜まった状態。 

1/2ァ魯ン 

リミット ゲージが 1 /2 まで溜まった状態 d 

空ァィコ 

U ミット ゲージが 空の状態です。 

初めてノ（ー ティに参加した時や、必殺技を 
発動した後は空になります。 


リミットゲージは以下の条件によって、溜まっていきます 


1 

敵から ダメージ 

ダメージを受けたキャラクターに、値が蓄積されます。 1 

2 

まもる発動 

まもったキャフ&まもられたキャフに、値が畜積されます。 





























































「まもる」を実行すると、敵の攻撃から味方〗人を 
守る（身代わり）ことが出来ます。ただし、【前列 
が後列】もしくは【同列】に対してのみかけられ 
ます。 



メ I /ツト 


1 

まもる対象キャフへの、そのターン中のダメージ•状態異常を、 身代わり する。 

2 

身代わりが発動した際、 ダメージの10%分 守ったキャラクターの HP が回復します。 

3 

キャラクターを守ると、そのキャラクターの 好感度 が若干上昇する。 


デメリット 



まもった側のキャフクターの体力が危険に晒される。 

2 

そのターンで、まもる実行中のキャラクターは攻撃できない。 



必殺技は通常の攻撃よりも、大きいダメージを敵 
に与えることが出来ます。技を発動するのに必要 
なキャラクターがノ C - ティ[こいて、そのキャラクター 
のリミットゲージが満タンになっていると、 技リス 
卜で選択出来ます。 

技リスト 

現在使用可能な習得技の一覧が表示されます。 

必殺技は、以下の方法で曾得します。 



鲁技 習得の条件 


1 

イベント進行 

物語中のイベントによって自動的に習得する。 

2 

対象キャラの好感度 

キヤフクターの好感度が、 特定 タイニン グで規定量に至ると 
自動的に觀できる 


条件を満たした状態で拠点パートに入ると、インフォメーションが入った後に必殺技を習得します 
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父子家庭で双子の弟 • 妹の世話をみなが 
ら家事をこなす聖蘭高校2年生。 

昨年、幼馴染みの光一と事故に遭遇 U 自 
分を庇って怪我をした光一に負い目を感 
じて付き合い始める。 


ゲームの主人公（名前変更可) 

塞八重子 


CV : 浅川悠 
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_/-L tuax cv : 柿原徹也 

聖蘭高校 2 年生 J V 重子のクラスメイト。 
八重子に翁思い中。 

意を決して J V 重子に告白するが答えは IMG 。 
剣道部の副主将であり、全国大会出場を期 
待される有段者。 




八重子の隣に住んでいて幼馴染み。 

成績優秀、優等生な聖蘭高校3年生。 

幼い頃からフェンシングをやっているが、 
昨年八重子を庇って負った事故をきっか 
けに、八重子と付き合い始める。 
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—フ cv : 下野紘 


CV : 宮田幸季 


CV : 菅沼久義 


温和で丁寧口調、白い羽根が特徴。 

八重子と和哉がラビリンスに飛ばされた 
時に現れた精霊。ラビリンスの住人というが、 
その正体はよくわからないまま。 


□が悪 < 気が短い。黒い羽根が特徴。 

八重子と和哉がラビリンスに飛ばされた 
時に現れた精霊。ラビリンスの住人というが、 
その正体はよくわからなし)まま。 
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聖蘭高校1年生。 

西岡輝政と共にラビリンスにやってきた 
西岡輝政の甥。 





































cv ： 


ラビリンスに住む神様 （？） 

シヨコラ■キャンデイに命を下してし 



聖蘭高校の物理教師。 

J V 重子と和哉にも物理を教えている。 
西岡彗の叔父。 


聖蘭高校3年生。 

光一の親友であり、剣道部の主将, 
和哉とは部活の先輩後輩。 
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強引に！？それとも優しく 7 
こんな展開、前代未間!! 

キスいつぱいのラビリンスラブ零 

恋が叶うはずのその時、クラスメイトの和哉をふった八重子。 

その瞬間、二人は異世界（ラビリンス）へ飛ばされた。 

ふったばかりの和哉といきなり異世界（ラビリンス）で二人っきり。 
恋人•光一がいるのに、和哉を意識してしまう八重子… 



mS^Mm 



I fWB&B る… 


柿原徹也さん、浅川悠さん 
の名コンビで贈る録り下ろ 



プレイヤー人数 


PlayStation 2” 専用メモリーカード （8 MB ) 対応 


130 KB 以上 


の名コンビで贈る録り下ろ 
しラジオ CD ! 

お二人の軽快な!^ ー クを心 
行くまでご堪能下さい。 


初回限定版同梱内容 


乙女向け恋愛アドベンチャー 


アナログコントローラ（振動機能）対応 
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強引に!？それとも優しく？ 
こんな展開、前代未間!! 

キスいコぱいのラビジンスラ之覽 

恋が叶うはずのその時、クラスメイトの和哉をふった八重子。 

その瞬間、二人は異世界(ラビリンス）へ飛ばされた。 

ふったばかりの和哉といきなり異世界（ラビリンス）で二人っきり， 

恋人 • 光一がいるのに、和哉を意識してしまうノ I 重子… 
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